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Chiffres-clés de I'année 2021-2021

5 écoles REP et REP+ : Paris 17, Paris 18, Champigny sur Marne
45 classes
269 séances
785 éleves formés, dont certains pour la 4e année consécutive
2 nouvelles écoles et 3 écoles en continuité
Respect du planning engagé malgré le contexte sanitaire
Avec le COVID...
o Pas d’aide en classe apportée par les collaborateurs des partenaires du
projet, contrairement aux années précédentes
o Port du masque et respect des regles sanitaires en vigueur
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Impacts sur les enseignants

Niveau de votre classe

36 réponses

19,4%

INCLUSIVE

CODING

Une nouveauté et un ancrage dans la réalité du
quotidien des éleves qui séduit les enseignants

@cpP

@ CE1

® ce2

® cvm1

® cm2

@ Multi-niveaux

Qu'est-ce qui a motive la participation de votre classe a ces séances ?

36 réponses

/4

Questionnaire envoyé aux 45 enseignants
Taux de réponse : 80%

E. La découverte d'une nouvelle discipline |
@ La curiosité d'une certaine approche

édagogique
|. L' approfondissement des concepts
informatiques

@ Javais participé avec ma classe de CP il
y a deux ans et j'ai aimé le projet.

@ Un prolongement de notre travail en

classe.
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Impacts sur les enseignants

Pensez-vous re-utiliser ces apprentissages dans vos classes ?

36 réponses

Oui

@® Non

@ Oui je pourrais le faire mais non je ne le
fais pas tout simplement parce que la
séquence a permis des apprentissage...

@ Je reste ouverte, selon les projets plus
vastes menés.

@ Un petit peu mais c'est encore
compliqué pour moi!

@ Peut étre a I'occasion

86,1%

Souhaiteriez-vous :

I Oui M Non [ Pourquoi pas . s ore
e Des apprentissages réutilisables pour

30 . ’
86% des enseignants dans d'autres

20 matieres (mathématiques, sciences,

. francais, etc.)

0

pouvoir enseigner vous-mémes ces étre formé(e) avec notre approche Réitérer I'expérience I'année prochaine ?

apprentissages a vos éléves ? pédagogique ?
W
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Impacts sur les enseignants

Pensez-vous que ces séances ont :

Il Unpeu [ Moyennement [ Tout a fait
30

20

10

Changé votre relation a l'informatique et~ Oté une certaine appréhension face au Apporté ou renforcé des
ses outils ? digital connaissances ? (Culturelles,
historiques, scientifiques ...)

W
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Impacts sur les enseignants

Diriez-vous de cette pédagogie, qu'elle est :

36 réponses

Innovante 16 (44,4 %)

Interactive 28 (77,8 %)
Créative 16 (44,4 %)
Variée 24 (66,7 %)
0 10 20 30

Les enseignants retiennent que cette pédagogie facilite et multiplie les échanges entre éléves

N2
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Impacts sur les éléves

Quels apports ces séances ont-ils eu sur vos éléves ?

35 réponses

confiance en soi [ o 25 5 *)

Structuration de la pensée 20 (57,1 %)
Nouvel espace d'expression 23 (65,7 %)
Connaissance des grandes fig... 14 (40 %)
Connaissances du numeérique 1 (2,9 %)
Culture informatique 1(2,9 %)
Repérage dans I'espace 1(2,9 %)
0 5 10 15 20 25

N2
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Impacts sur les éléves

Pensez-vous que les éléves aient découvert cette discipline, grace aux ateliers proposés par

o 1
Inclusive Coding et les Arts Connectés ? Plus de 90% des €leves ont

découvert la programmation
informatique a I'école grace a
8o nos ateliers et 71%
@® Non réinvestissent ces

' apprentissages a la maison
8,3%

Pensez-vous que certains aient réutilisé ces apprentissages a la maison ?

36 réponses

34 réponses

® Oui
@® Non

N2
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Impacts sur les éléves

Pensez-vous que ces ateliers ont permis aux enfants de mieux comprendre comment

S - 89% des éléves ont une meilleure

compréhension du digital grace aux
ateliers

36 réponses

@ oul
® NON
® NsP

Quelle est selon vous, le degré de satisfaction des éléves par rapport a ces séances ?

36 réponses

30

28 (77,8 %)

20

10
8 (22,2 %)

100% des éléves sont satisfaits ou
S . 5 . 0 (0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
trés satisfaits des ateliers 5 | | |

1 2 3 4 5

N2
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Impacts sur les éléves

Pensez-vous que ces ateliers contribuent a diminuer les inégalités sociales d'accés aux

® .
notions informatiques/de fonctionnement du numeérique? 76'5 % des enselgnants pensent que nos

ateliers contribuent a réduire les biais
de perception sur le numérique (genre

® oul et sociaux) auprées de leurs éléves
@® NON

@ NsSP

36 réponses

Pensez-vous que ces ateliers peuvent contribuer a réduire les inégalités de genre dans la
perception du numeérique? "L'informatique c'est pour les gar¢cons”

36 réponses

@ Oui
@® NON
©® NsP
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Le mot de la fin

‘L'approche pédagogique est trés bien rodée et embarque les éleves dans le monde
numeérique, de l'autre coté de la barriere.

Ils expérimentent le langage informatique et aprés quelques séances, ils sont
capables d'étre des acteurs autonomes et de produire leurs propres contenus.

La présentation historique du développement informatique leur permet de percevoir
le réle des femmes, leur Iégitimité et contribue a ouvrir ['espace des possibles pour
les filles."

Une enseignante participante au programme

W
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Merci pour votre confiance!

Sans vous, ces résultats

n'existeraient pas
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